
Paso Uno

Paso Tres Paso Cuatro

Paso Dos

Impriman este documento, 

cada página en una sola hoja 

de papel. Necesitarán las 

páginas individuales.

Las siguientes páginas 

contienen la “Misión de 

Entrenamiento” así como 

también la Misión 1: 

“Estación Central”

El resumen de cada misión contiene 

una lista del material necesario 

(tijeras, bolígrafos, ...). Asegúrense 

de que todo está disponible. 

Recomendamos utilizar bolígrafos de 

colores fácilmente distinguibles. 

También podrían ser útiles lápices y 

gomas de borrar...

*Si utilizan un iPhone, asegúrense 

también de poner el  

'interruptor de silencio' situado 

en el lateral del dispositivo, justo 

encima de los botones de volumen, en 

la posición de 'sonido activado'

Inicien la aplicación ESCAPE TEAM. 

La historia del juego se cuenta a 

través de mensajes de audio y los 

sonidos les notificarán de nuevas 

pistas, así que activen el sonido* 

en su dispositivo. En la aplicación, 

elijan su misión para que comience su 

aventura.

Escape Team es mucho más divertido cuando se 

juegan de 2 a 4 jugadores.

Cada misión tiene fases diferentes. El código 

de solución de cada fase debe ser ingresado 

en la aplicación ESCAPE TEAM, en orden, 

comenzando con la Fase 1.

Sin embargo, recomendamos distribuir todas las 

páginas de la misión sobre la mesa y trabajar en 

ellas en paralelo.

Imprímanlo

Prepárense Alístense

Clasificado

Trabajen juntos

Documentos de la Misión



Fácil/Difícil/

Muy Difícil

Tijeras,

Bolígrafos, Papel

Max 10 Min

2 a 4 Jugadores

Esta es una misión realmente fácil, que le 

presenta los fundamentos básicos de ESCAPE 

TEAM. Si no lo consiguen a tiempo, nunca 

piensen en desarmar una bomba de verdad...

¡IDIOTAS!

Esta bomba se desarma en TRES FASES.

Apuesto a que no terminarán ni siquiera la 

primera. Si de verdad quieren intentarlo, 

adelante. Cada uno de mis rompecabezas 

conduce a un CÓDIGO DE CINCO DÍGITOS para 

su fase. Si creen que han resuelto una fase, 

introduzcan su código en la aplicación y 

confírmenlo pulsando OK.*

*Si se equivocan al introducir un código, 

habrá una penalización de tiempo, ¡por 

supuesto! ¡Tic-tac!
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Misión de Entrenamiento
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Misión de Entrenamiento

Fase 

Tres
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Misión Extra
05
05

Escape Team - ¡necesitamos su apoyo, y lo necesitamos en las redes 
sociales! Publica un selfie de ti jugando, etiqueta nuestro sitio web 
www.escape-team.es y envíanos un enlace a tu publicación a  
mision@escape-team.es – ¡te recompensaremos con un código de cupón que 
desbloquea las misiones 2 a 4 (“Terminal”, “Ascensor” y “Montaña rusa”) 
gratis! Las tarjetas de membresía como accesorios se pueden encontrar a 
continuación.

(Atención: Estos códigos de cupón funcionan solo (!) en dispositivos 
Android. Pero seguramente tienes a alguien en tu círculo de amigos que 
posee un teléfono Android...?)



Fácil/Difícil/

Muy Difícil

Tijeras,

Bolígrafos, Papel

Max 15 Min

2 a 4 Jugadores

Esta misión pone a prueba sus habilidades de juego en 

equipo. Trabajen de forma cooperativa, hagan saber a 

los demás lo que piensan, mantengan la calma... y no 

tendrán ningún problema con esta bomba.

Fase  

Uno

Torre negra de 

a2 a a1.

Misión 01
Estación Central
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Misión 01: Estación Central

Fase 

Dos
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Alfil blanco de 

e4 a d3. 



Misión 01: Estación Central

Fase Tres

Nuestro código consiste de 

dígitos 0, 3, 4, 5 y 8. Pero, ¿en 

qué orden? El 4 está a la derecha 

del 5, pero no necesariamente 

junto a él. 0 y 5 mantienen 

una distancia máxima. El 3 

está entre los dos números que 

suelen seguirle. Los dos dígitos 

de la derecha suman el mismo 

número que los dos dígitos de la 

izquierda. Reina blanca de b3 a 

b5. Alfil negro de f7 a g6.

Consideren 
siempre la 

otra cara de la 

moneda.
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No lo olviden: Gamma incide sobre Kappa y Epsilon incide sobre Beta.



Misión 01: Estación Central

Fase Cuatro

Torre negra de c2 a c1

Alfil blanco de h3 a g4

Alfil negro de h7 a f5

Reina blanca de a4 a c4

Torre negra de c1 a b1

Alfil blanco de g4 a f3

Alfil negro de f5 a e6

Torre blanca de h1 a e1

Torre ...
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Misión 01: Estación Central

Doble temporalmente el continuo 

espacio-tiempo de las siguientes 

maneras: Eta cae sobre Iota, Alfa cae 

sobre Zeta, Lambda cae sobre Delta.
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Misión 01: Estación Central
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06

Fase Cinco
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... negra de b1 a b2
Reina blanca de c4 a b3
Alfil negro de e6 a f7
Alfil blanco de f3 a e4
Torre negra de b2 a a2
...


