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Impi‘iman este documento,

cada pagina en una solahoja
|~ de papel. Necesitaran las
| paginas individuales.

Las siguientes paginas

. contienen la “Misidn de
Entrenamiento” asi como

también la Mi_sién il
“Estacidn Central”

' Cada mision tiene fases diferentes. E1 codigo
_de soluciodn de cada fase debe ser ingresado :

T EAM
 Paso Uno Paso DQé
| Imprlmanlo Trabajen juntos

' Escape Team es mucho més divertido cuando se

Jjuegan de 2 a 4 jugadores.

-

en la aplicacidn ESCAPE TEAM, en orden,
comenzando con la Fase 1. L

Sin embargo, recomendamos distribuir todas las
paginas de la misidn sobre la mesa y trabagar en
ellas en paralelo.

raso Tres

!VPreparense

Paso Cuatro
Alistense

El resumen de cada misidn contiene

una lista del material necesario

(tijeras, boligrafos, ...). Asegirense
de que todo estéd disponible.

- Recomendamos utilizar boligrafos de

colores facilmente dlstlngulbles.
También podrian ser dtiles lépicesy

~ gomas de borrar...

R gt A et

¥g3 utilizan un

3 e
5 Phone, aseguren®

el

poneI‘

neio situado

3t3vo, Justo
olumem en

también de

Inicien la aplicacién ESCAPE TEAM. = -
La historia del juego se cuenta a
través de mensajes de audio y los
sonidos les notificaréan de nuevas
pistas, asi que activen el sonido* .
en su dispositivo. En la aplicacidn,
elijan su misidn para que comience su
aventura.
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Escape Team - inecesitamos su apoyo, ¥ 1o necesitamos en las redes
: ! Publica un selfie de ti jugando, etiqueta nuestro sitio Web

& Www.escape—team.es envianos un enlace a tu publicacidn a

R R (TN R ite recompensaremos con un cédigo de cupdn que
oquea las misiones 2 a 4 (“Terminal”, “Ascensor” y “Montafia rusa”)

“gratis! Las tarjetas de membresia como accesorios se pueden encontrar a

contlnuacn.on.

“(Atencién: Estos cddigos de cupdn func:Lonan solo (!) en dispositivos
Android. Pero seguramente tienes a algu:Len en tu 01rculo de amigos que
posee un teléfono Andr01d... )
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Fécil_ Esta misidn pone a prﬁeba sus habilidades de juego en
equipo. Trabajen de forma cooperativa, hagan saber a
‘los demds lo que piensan, mantengan la calma... y no
tendrén ningun problema con esta bomba. 9
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_lelCll/ Esta misidn es muy exigente y requiere diferentes |
conjuntos de aptitudes. Esperemos que tengas
Max 30 M:Ln '~ un buen equipo para manejar esto. No se rlndan.

. Q Juntos, seguro que pueden consegulrlo.
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E1 8 debe estar
aciael techo. E1 norte debe estar
de usted. Girael cubo 20° en

sentido horario. Inclinelo haciael jado que esté

en el oeste. E1 numero orientado hacia arriba €s
1a A. Gireel oeste lejos de usted. Tncline el cubo
{nelo hacia el este,

haciael norte, dos veces. Incl

dos veces, y 1uego haciael ceste. 5Qué numero esté

ahora en la carag inferior del cubo? Ese €5 B. Gire
el sur hacia 1a derechas Incline el cubo sobre

su lado jzquierdo- C es 1a suma de 1os numeros
visibles en 1os Jados jzquierdo ¥ derecho del
cubo. Inclinelo de forma que oculte el 4 debajo
del cubo. Partiendo del numero due ahora esté
orientado hacia arribay squé numero estd un paso
hacia el ceste y un paso més hacia e

1 este? Este
numero es el D.

Dejen el cubo terminados

orientado
apuntando lejos
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7tuw | Montana rusa

ol Una misidn cargada de acciodn que requiere st il
kT agudeza mental, rapidez y un inteligente o =1
Ry trabajo en equipo. iIntenten por todos los medios o
il resolver los enigmas del maniaco antes de que ; e
2y | losinocentes pasajeros sufran dafios! , e
\ 1% @ 2 a 4 Jugadores ' ' s S I8 : :
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- ( Max 30 Min

. O 2 a 4 Jugadores

Tijeras,

_D:LflCll/ Una misidn complicada con un calendario

apretado. Van a necesitar diferentes habilidades
para superar esto a tiempo. S6lo mediante un
trabajo en equipo hdbilmente coordinado podran
salir airosos de esta peligrosa situacidne...

\_ / Boligrafos, Papel

MANADA, ELICE,
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EXPLOSION, ORNAMENTO, LOCURAS, OLAS, AMAZONAS
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